Список вопросов для экзамена по курсу
«Организация ЭВМ и систем»

1) Основные архитектурные принципы построения компьютера. Компьютер фон Неймана. Узкие места компьютера фон Неймана и его усовершенствования.
2) Иерархия памяти. Основной принцип построения иерархической памяти. Типичная схема иерархии памяти.
3) Определение кэш-памяти. Параметры кэш-памяти. Типы кэш-памяти (по содержимому, инклюзивная/эксклюзивная). Временные характеристики.
4) Алгоритмы отображения данных в кэш-память. Алгоритмы замещения строк в кэш-памяти. Сравнительный анализ алгоритмов.
5) Алгоритмы записи данных в оперативную память. Сравнительный анализ алгоритмов.
6) Аппаратная реализация памяти (SRAM и DRAM). Аппаратная адресация памяти. Проблема числа контактов. FB-DIMM. Интерливинг.
7) Проблемы поддержания когерентности данных. Способы их решения.
8) Понятие виртуальной памяти. Способы управления виртуальной памятью. Их сравнение.
9) Рекомендации эффективного программирования с учетом организации памяти.
10) Способы оптимизации программ, используемые компиляторами.
11) Процессор, его состав и функционирование. Техника конвейеризации. Передача данных на конвейере. Увеличение производительности за счет конвейеризации.
12) Командный конвейер. Пример командного конвейера. Способы увеличения производительности конвейера. Причины приостановки конвейера и техника их преодоления.
13) Организация взаимодействия нескольких устройств на шине. Разделение на 
ведущие и ведомые устройства. Механизм прерываний. Арбитраж шин и схемы 
арбитража. Реализационные особенности шин.

14) Способы предсказания переходов. Виды динамических предсказателей переходов.
15) Статическое и динамическое переименование регистров. Алгоритм Тамасуло.
16) CISC и RISC архитектуры. Основные характеристики. Сравнение. Реализация в современных микропроцессорах.
17) Виды параллелизма в микропроцессорах. Классификация архитектур с точки зрения параллелизма. Примеры микропроцессоров.

18) Архитектуры с параллелизмом на уровне команд (ILP). Способы выявления и реализации ILP. Примеры микропроцессоров.
19) Структура суперскалярного процессора. Причины, ограничивающие производительность суперскаляров, и средства их преодоления. Примеры микропроцессоров.
20) Структура процессоров VLIW/EPIC. Причины, ограничивающие производительность процессоров VLIW, и средства их преодоления. Примеры микропроцессоров.
21) Средства повышения производительности в архитектуре Itanium.

22) Понятие многопоточности. Средства синхронизации потоков.

23) Способы реализации аппаратной многопоточности и их особенности. Примеры микропроцессоров.
24) Архитектура графических ускорителей. Иерархия памяти. Особенности исполнения и планирования подпрограмм.
25) Проблемы и тенденции развития архитектур микропроцессоров общего назначения.
