Рабочий план практических занятий по курсу 
«Объектно-ориентированное программирование»
Часть 1. Язык программирования С++.
Введение
Язык программирования C++ является одним из самых успешных языков программирования «нашей эпохи» развития информационных технологий. Обретя большую область применений и пройдя долгий эволюционный путь (более 20 лет для информационных технологий – это громадный возраст) язык программирования C++ приобрел уникальное сочетание свойств. И что является чуть ли не парадоксальным – одни и те же свойства языка программирования С++ оцениваются одними специалистами как преимущество языка, а другими – как его недостаток… Причем и те и другие правы… Каждый со своей точки зрения… И это есть очень печально, особенно для нас, преподавателей этого курса. Ибо сложно выработать единый набор задач и единый набор критериев для оценки качества выполненных заданий, таких что:

· Позволяли бы относительно простой способ количественного измерения «качества» сданного задания.

· Позволяли бы выровнять нагрузку на студентов и преподавателей в течение учебного семестра.

· Адекватно бы сопоставляли затраченные студентами усилия и полученные знания с их оценками. 

Этот рабочий план есть ничто как еще одна попытка разработать подобную программу. Прежде чем приступать непосредственно к заданиям, хотелось бы выделить несколько моментов, послуживших причиной введения некоторых критериев и требований, которые на первый взгляд кажутся непрактичными или «идеологичными»:
1. Мы изучаем язык программирования C++, а не язык программирования С и уж тем более не язык «С+» - смесь языков С и C++. Поэтому программы принимаются только на языке программирования С++. Обратите внимание: факт успешной компиляции программы компилятором C++ является обязательным, но недостаточным для того, что программа могла носить гордое имя – C++ программа. Для каждого задания оговаривается использование каких конструкций языка C (или, наоборот, не использование каких конструкций языка C++) будет приводить к карательным мерам. Некоторым исключением из этого правила является задание №1, но это задание особое во многих планах.  Цель этого, на первый взгляд абсурдного, требования проста – заставить студентов учить язык программирования C++, а не искусство портирования программ C на платформу C++.
2. Уметь разрабатывать программы и знать в совершенстве язык программирования – это две совершенно разные вещи. Для того, чтобы хотя бы очень отдаленно познакомить студентов с реальным процессом разработки программ, применяет такой трюк. Ряд задач содержат усложнения/изменения, которые студент должен выполнить после того как сдаст основную часть задания. Трюк заключается в том, что студент знакомится с этими усложнениями/изменениями уже после того, как основная часть задания сдана.  Таким образом эмулируется процесс поддержки программного обеспечения и процесс изменений требований на программное обеспечение в процессе его разработки.
3. Как в анекдоте про черта с ведром гроздей – у студента занятия начинаются непосредственно перед сессией. Бесспорно, фундаментальный принцип жизни студента не рушим – так учились до нас, так будут учиться и после нас. Однако же и капнуть ведерко дегтя в тазик с медом – дело святое: для каждого задания вводятся ограничения по срокам сдачи (в простонародии – deadline). Мягкое ограничение (soft deadline) определяет дату, после которой ценность задания уменьшается на 50%. Жесткое ограничение (hard deadline) определяет дату, после которой задание принимается лишь в том случае, если речь идет об оценке удовлетворительно. Сроки ограничений могут уточняться как для целой группы (например, в результате пропадания занятия), так и для отдельных студентов (например, по уважительной причине или студент не успевает сдать имеющееся задание из-за занятости преподавателя).
4. Чтобы привить студенту желание более тщательно тестировать свою программу вводится такое правило, начиная с некоторой попытки сдачи задания будут начисляться штрафные очки. В особо «печальных» случаях студенту назначается дополнительное задание. 
Начальные требования
Предполагается, что студенты знакомы с синтаксическими конструкциями языка программирования C и со средой разработки программ на языках C/С++ на уровне достаточным, чтобы составлять и компилировать простейшие программы.

Задания

Задания организованы по уровням. На одном уровне содержатся однотипные задания. Достаточно сделать одно задание из уровня. Некоторые задания одного уровня могут являются базой для заданий более верхнего уровня, что является определяющим фактором в выборе задания верхнего уровня. Во всех остальных случаях, студент выбирает задание из уровня по своему усмотрению. Студент должен выполнить одно задание из каждого уровня. Задания должны выполняться последовательно, без скачком через уровень.
Задания уровня 1: Модульное программирование и библиотека ввода вывода

5. Универсальные контейнеры.
Задания уровня 2: Простые классы. Перегрузка операторов.
6. Классы String/String (с технологией copy-on-write)
7. Классы Vector/Matrix.
8. Классы String/Variant.
Задания уровня 3: Шаблоны. 
9. Контейнеры и итераторы.

10. Шаблонные выражения.

11. Библиотека алгоритмов над наборами абстрактных данных.

12. «Умные» указатели.

13. Библиотека сигналов.

Задания уровня 4: Наследование и виртуальные функции.
14. Библиотека числовых типов с поддержкой арифметических операций.







