Задача 2-1

Математические примитивы.

Обзор

Необходимо реализовать два математических примитива: вектор и матрицу. Каждый примитив должен быть реализован в виде отдельного класса С++.

Интерфейс

Вектор

Класс, реализующий примитив вектор должен быть назван «vector» и его объявление должно находится в заголовочном файле «vector.h».

Далее дается обзор функциональности, которую необходимо реализовать для класса vector. При этом приводятся лишь имена методов, параматры и возвращаемые значения вы должны опеределить самостоятельно. Необходимо следить за тем, чтобы семантика реализуемых операций была как можно ближе к семантике аналогичных операций над встроенными типами.

… vector(…); /* конструктор, должен создавать вектор опеределенной размерности */
… size(…); /* возвращает размерность вектора */
… norma(…); /* вычисляет норму вектора */
… operator=(…); /* присваивает значения координат одного вектора другому. После выполнения этой операции эти ветора должны 

стать идентичными, включая их размерность. */
… operator+(…); /* выполняет сложение двух векторов */
… operator-(…); /* 1) находтся разность двух векторов. 2) унарный минус*/
… operator*(…); /* 1) находит скалярное произведение двух векторов. 2) выполняет умножение на скаляр */
… operator/(…); /* выполняет деление на скаляр */
… operator%(…); /* находит длину проекции одного вектора на другой*/
… operator+=(…); /* no comments */
… operator-=(…); /* no comments */
… operator*=(…); /* no comments */
… operator/=(…); /* no comments */
… operator==(…); /* no comments */
… operator!=(…); /* no comments */
… operator[](…); /* получает/изменяет координату вектора по номеру */
Для определенности полагаем, что тип координат «double».

Внимание! Здесь указаны только методы, которые необходимы для реализации необходимой функциональности математического вектора. Кроме них, необходимо реализовать еще несколько методов, которые необходимы для функционирования класса как такого. Какие это методы – решать вам самим.

Матрица

Класс, реализующий примитив матрица должен быть назван «matrix» и его объявление должно находиться в заголовочном файле «matrix.h».

Далее дается обзор функциональности, которую необходимо реализовать для класса vector. При этом приводятся лишь имена методов, параматры и возвращаемые значения вы должны опеределить самостоятельно. Необходимо следить за тем, чтобы семантика реализуемых операций была как можно ближе к семантике аналогичных операций над встроенными типами.

… matrix(…); /* конструктор, должен создавать вектор опеределенной размерности */
… rows(…); /* возвращает количество строк в матрице */
… columns(…); /* возвращает количество столбцовк в матрице */
… operator=(…); /* присваивает значения одной матрице другой. После выполнения этой операции эти матрицы должны 

стать идентичными, включая их размерность. */
… operator+(…); /* сложение двух матриц */
… operator-(…); /* 1) разность двух матриц. 2) унарный минус*/
… operator*(…); /* 1) произведение двух матриц. 2) умножение на скаляр 3) умножение на вектор*/
… operator/(…); /* деление на скаляр */
… operator+=(…); /* no comments */
… operator-=(…); /* no comments */
… operator*=(…); /* no comments */
… operator/=(…); /* no comments */
… operator==(…); /* no comments */
… operator!=(…); /* no comments */
… operator[](…); /* доступ к строке матрицы по ее номеру */
Обработка ошибок

В случае возникновения ошибки или передачи методу неверного параметра, необходимо инициировать исключения. В качестве типа исключения вы должны использовать стандартные классы исключений из <stdexcept>. 







